LICAM 2019-2020 – Plan du questionnaire

1- La liste/Le petit indice		1 question individuelle par écrit
2- Sports		5 questions collectives
3- Sciences		5 questions collectives
4- Histoire (de la préhistoire à 1970) 		5 questions collectives
5- Arts		5 questions collectives
6- Kamikaze		6 questions collectives avec élimination
7- Vocabulaire/Particularités orthographiques	5 questions collectives
8- Cinéma-télévision		5 questions collectives
9- Géographie et tourisme		5 questions collectives
10- Sciences humaines et langage		5 questions collectives
11- Duel		4 questions en vis-à-vis
12- Musique		5 questions collectives
13- Littérature		5 questions collectives
14- Identification par indices		1 question collective décroissante
15- Art de vivre		5 questions collectives
16- Le choix		2 séries de 3 questions / 2 thèmes
17- Événements depuis 1970		5 questions collectives
18- Extraits, synopsis, citations		5 questions collectives
19- Questions éclairs		10 questions collectives
20- Questions supplémentaires		3 questions

RÈGLES GÉNÉRALES DE RÉDACTION

1- À l’exception des catégories « La liste », « Vocabulaire » et « Identification par indices », les questions doivent toutes être rédigées de manière interrogative, c’est-à-dire qu’elles doivent se terminer par un point d’interrogation. Si la formulation interrogative est impossible, comme dans le cas d’une question demandant de nommer x de y éléments de réponses possibles, la question doit être posée à l’impératif.
Exemples : 
« Quelle ville connue pour le palais du Potala est la capitale du Tibet? »
« Nommez 2 des 3 fondateurs de la compagnie Apple. »
Contre-exemples :
« Cette ville connue pour le palais du Potala est la capitale du Tibet. »
« Pouvez-vous nommer 2 des 3 fondateurs de la compagnie Apple? »
2- À moins qu’il ne s’agisse d’une citation, toutes les questions de catégories collectives doivent être composée d’une seule phrase.
Exemple :
« Qui est la seule femme à avoir remporté deux prix Nobel? »
Contre-exemple :
« Une seule femme a remporté deux prix Nobel. Qui est-elle? »
3- Une question ne doit pas comporter d’anacoluthe. Dans un contexte de génies en herbe, ceci signifie qu’un complément de phrase ne doit pas sous-entendre un sujet autre que la réponse afin qu’une question ne devienne pas un piège à -10.
Exemple :
« Dans quel arrondissement de Paris est située la structure initialement nommée Tour de 300 mètres, mais aujourd’hui connue sous le nom de tour Eiffel? »
Contre-exemple :
« Initialement nommée Tour de 300 mètres, la tour Eiffel est située dans quel arrondissement de Paris? ». 



LICAM 2021-2022 – Description des catégories

1. La liste ou Le petit indice (au choix des rédactrices·teurs)

a) La liste (1 question par écrit individuelle – 5 points par bonne réponse)
Les joueurs devront donner 3 éléments d’une liste. La liste devra comporter plus de 3 éléments de réponse sans en contenir un nombre trop grand rendant la correction difficile. Par exemple, on pourrait demander « Nommez trois actrices qui ont remporté l’Oscar de la Meilleure actrice depuis 2015 » ou encore « Nommez trois villes dont le nom commence par un G et qui sont des capitales de pays membres de l’ONU ».

Chaque élément de réponse vaut 5 points, ce qui signifie que chaque joueur a avantage à remettre un papier-réponse même s’il n’a pas 3 bonnes réponses.

b) Le petit indice  (3 indices décroissant - 15, 10 ou 5 points)
Il s’agit d’un petit indice décroissant à jouer individuellement par écrit. L’indice doit porter sur un concept, un lieu, un objet, une construction, un animal, un événement, etc. Bref, il peut porter sur tout sauf sur une personne réelle. Les possibilités sont grandes, donc vous pouvez être créatifs. 

Comme pour un indice décroissant, le lecteur lit le 1er indice pour 15 points. Si un joueur croit avoir la bonne réponse, il l’écrit sur son bout de papier et la remet au lecteur rapidement. Si sa réponse est bonne, il obtient les 15 points. Si sa réponse est mauvaise, il n’obtient aucun point et ne peut répondre aux autres indices. Le lecteur poursuit avec le 2e indice pour 10 points. La même procédure se poursuit. Il termine enfin avec le 3e indice pour 5 points. Rappelons que l’indice à 5 points devrait normalement permettre à tous les joueurs (ou presque) de trouver la réponse. 

Normalement, presque tous les joueurs devraient connaître la réponse à 5 points. Il est permis de faire un Petit indice portant sur un personnage fictif, mais il faut s’assurer que le personnage soit connu de presque tous les joueurs de la ligue, indépendamment de leur âge et de leur intérêt, l’enjeu étant de voir s’ils peuvent le reconnaître à 15, 10 ou seulement à 5 points. Afin de s’assurer d’aller chercher différents champs de connaissance, il est suggéré de composer des indices jouant sur plusieurs définitions d’un même mot ou sur des homonymes.

Exemple: 
15 points :	S’il s’agit d’un prix cinématographique, la statuette remise aux grands gagnants fut créée par le sculpteur Sorel Etrog.
10 points :	Ce surnom est donné à la joueuse de tennis s’étant inclinée contre Nadia Petrova lors de la finale en simple du tournoi de Wimbledon en 2014.
5 points :	S’il est en herbe, il vous permet de vous divertir plusieurs dimanches par année avec des gens merveilleux!
                        R : Génie

Contre-exemple: 
15 points :	En 2016, on apprend qu’elle a une fille appelée Delphini. 
10 points :	Très préoccupée par la pureté de son sang, elle renie plusieurs membres de sa famille, dont sa soeur Andromeda
5 points : 	La plus fidèle des Mangemorts, elle reste fidèle à Voldemort après sa chute puis  meurt en 1998 aux mains de Molly Weasley 
                        R : Bellatrix Lestrange 

2. Sports (5 questions – collectives – 10 points par question)

Les questions doivent porter sur les sports amateurs ou professionnels, les athlètes, les instruments et accessoires sportifs, les règlements sportifs, etc. À noter que les jeux vidéo, les jeux de société et tous les loisirs font maintenant partie de la catégorie Art de vivre et qu’ils ne doivent pas être inclus dans la catégorie Sports.

3. Sciences (5 questions – collectives – 10 points par question)

Les questions doivent porter autant sur les sciences de la vie (biologie, écologie, zoologie, médecine, chimie, etc.) que sur les sciences pures (physique, astronomie, géologie, etc.), les mathématiques et les technologies. Comme les sciences pures et les sciences de la vie font maintenant partie de la même catégorie, il est important de varier les questions et d’avoir au moins 2 questions de sciences de la vie et au moins 2 questions de sciences pures, mathématiques et technologie.

4. Histoire (de la préhistoire à 1970) (5 questions – collectives – 10 points par question)

Les questions de cette catégorie doivent porter sur les personnages, les lieux et les événements de l’histoire de l’humanité, sans dédaigner ici de toucher à d’autres disciplines que l’histoire politique. La seule restriction est que toutes les questions doivent porter sur des éléments antérieurs à l’année 1970, inclusivement.

5. Arts (5 questions – collectives – 10 points par question)

Les questions doivent porter sur tout ce qui concerne l’architecture, la peinture, la sculpture, la danse et la photographie. On peut aborder les mouvements et les techniques artistiques, les artistes et les œuvres, autant classiques que contemporains.

6. Kamikaze (6 questions collectives sous un même thème – élimination lorsqu’une réponse est donnée – 10 points par bonne réponse)

Les 6 questions doivent appartenir à des domaines différents (musique, sciences, géographie…) et être ordonnées de la plus facile à la plus difficile. 

Vous avez le choix du thème qui liera les questions entre elles. Comme les questions doivent porter sur des domaines différents, ce thème doit plutôt être une idée ou un concept qu’un sujet précis. Par exemple, votre thème pourrait être « Toutes les réponses contiennent le nom d’un État américain », et porter sur George Washington (histoire), sur le rappeur Flo Rida (musique), sur Indiana Jones (cinéma) et sur le fleuve Mississippi (géographie). Par contre, votre thème ne peut pas être « Les circonscriptions québécoises » et offrir 4 questions sur des personnalités québécoises, dont 3 politiciens.

Lorsqu’une joueuse répond correctement à une question, elle est éliminée jusqu’à la fin de la catégorie.  

7. Vocabulaire/Particularités orthographiques (5 questions – collectives – 10 points par question)

Dans cette catégorie, nous recherchons des mots de vocabulaire (verbes, noms, adjectifs…). Puisqu’il s’agit d’une catégorie de vocabulaire, les noms propres n’y sont pas acceptés. Toutes les particularités doivent suivre le canevas suivant : commencer par, contenir ou se terminer par une séquence de lettres consécutives. 

Donc, par exemple :
- Les réponses commencent par la lettre BR ;
- Les réponses contiennent les lettres PON consécutivement, dans cet ordre ;
- Les réponses se terminent par les lettres UT.

Même s’il est permis de ne pas formuler les questions de cette catégorie sous la forme interrogative, nous vous demandons de rédiger des phrases complètes, sinon il est difficile de comprendre à quel moment la question termine.
Exemple :
« Qu’ils soient ragdoll ou maine coon, le proverbe veut que ces animaux soient tous gris la nuit. »
Contre-exemple :
« Ragdoll, maine coon, persan. »

8. Cinéma-télévision (5 questions – collectives – 10 points par question)

Les questions doivent porter sur le monde du cinéma, de la télévision, de tous temps, dans tous les pays. Vous pouvez aborder les artistes et les œuvres, les termes techniques, les studios, les genres, les acteurs, réalisateurs, les récompenses, les institutions etc. 

Faites attention de bien varier entre le contenu québécois, américain et international ainsi qu’à travers le temps. Nous ne voulons pas plus avoir droit à 5 questions de contenu américain post-2010 qu’à 3 questions portant sur le cinéma français et 2 sur la télévision québécoise, le tout pré-1990.

9. Géographie et tourisme (5 questions – collectives – 10 points par question)

Vous devez rédiger des questions portant sur des pays, des villes, des particularités géographiques, des monuments, des notions théoriques, sur le tourisme international mais aussi canadien et québécois, etc.

10. Sciences humaines et langage (5 questions – collectives – 10 points par question)

Les questions de cette catégorie peuvent porter sur la psychologie, la philosophie, l’économie, l’anthropologie, la théorie politique, la sociologie, etc., ainsi que sur la linguistique, les langues étrangères, l’étymologie, les figures de style, etc. Vous devez obligatoirement rédiger au moins 2 questions de sciences humaines et au moins 2 questions de langage.

À noter que, puisque que ces questions ont tendance à être beaucoup moins intéressantes dans une catégorie collective qu’en individuelles, vous n’avez pas le droit de faire des questions demandant simplement d’épeler un mot ou de conjuguer un verbe.

11. Duel (4 questions – vis-à-vis – 10 points par question)

Une séquence de 4 questions est posée. La première question s’adresse uniquement aux joueurs 1 de chaque équipe, et ce, avec droit de réplique. La deuxième question s’adresse uniquement aux joueurs 2, et ainsi de suite. Chaque question vaut 10 points, peu importe si la personne ayant répondu correctement a appuyé en premier ou non. 
Afin de voir qui buzze plus vite que son ombre, on cherche ici des questions éclairs, brèves et à réponses courtes. Les questions doivent être bien variées et toucher à des domaines différents et être accessibles pour la majorité des joueurs. Si une question risque fort de ne pas être répondue à 8 joueurs, elle ne mérite probablement pas d’être posée en duel entre seulement deux joueurs.

12. Musique (5 questions – collectives – 10 points par question)

Rédigez des questions portant sur des compositeurs, des chanteurs, des groupes de musique, des chansons thèmes de films ou d’émissions, des albums, sur la théorie musicale, sur des spectacles, des récompenses et prix musicaux, etc.

Encore une fois, il est particulièrement important dans cette catégorie de varier les questions entre le Québec, les États-Unis et le reste du monde, ainsi qu’à travers les époques et les genres. Il devrait toujours y avoir au moins une question portant sur la musique dite « classique » et une catégorie ne devrait jamais comporter 5 questions portant sur des groupes rock anglophones.

13. Littérature (5 questions – collectives – 10 points par question)

Les questions doivent porter sur tout ce qui à trait à la littérature d'hier à aujourd'hui : les auteurs, les oeuvres, les courants, la bande dessinée, la littérature de genre, la poésie, les grandes collections, les éditeurs... À noter que la philosophie et les essais doivent maintenant être inclus dans la catégorie Sciences humaines et langage. Vous pouvez poser des questions sur des dramaturges ainsi que sur l’écriture et le contenu d’œuvres théâtrales, mais les questions portant sur leurs représentations et mises en scènes doivent aller en Art de vivre.

Il est ici aussi important de varier les questions entre les Québec, les États-Unis et le reste du monde, ainsi qu’à travers les époques et les genres. Une catégorie ne devrait pas comporter 3 questions sur des œuvres contemporaines québécoises, 1 sur une bande-dessinée francophone et 1 sur une maison d’édition québécoise.


14. Identification par indices (1 question à 4 indices – collectives – 40, 30, 20 ou 10 points)

On cherche à faire trouver une personne réelle, passée ou présente. Une bonne réponse au premier indice vaut 40 points et décroît de 10 points pour chaque indice subséquent. Le premier indice doit être difficile, mais pas impossible ou trop vague. « Homme politique américain » est un exemple de mauvais indice qui ne permet pas d’identifier la réponse, puisqu’il est trop vague. De plus, la formule « profession, année et lieu de naissance » est interdite, vous ne pouvez donc pas commencer votre identification portant sur Albert Einstein par l’indice « Scientifique né en 1879 à Ulm, en Allemagne ». La réponse doit être accessible pour à peu près tous les joueurs : rendu à l’indice valant 10 points, la très grande majorité des joueurs devraient savoir de qui il s’agit, de manière qu’il devrait être impossible que l’identification par indices ne soit pas réussie au moins à 10 points sur un plateau. Si votre indice à 10 points risque de ne pas être répondu en collective, c’est que votre identification par indices ne devrait pas être posée. Il n’y a aucune pertinence à rédiger quatre indices pour l’identification du plus obscur des obscurs dont les huit joueurs sur le plateau ignorent l’existence, tout comme il n’y a aucune pertinence à rédiger quatre indices pour l’identification d’une personnalité qu’il est presque impossible d’identifier avant l’arrivée du dernier indice.

Dans le cas d’une personne connue sous plusieurs noms, si une réponse n’est invalidée que lors d’un indice subséquent, elle doit être acceptée. Ceci signifie que, si un joueur répond Romain Kacew à 40 points, les points devront lui être donnés même si l’indice à 10 points mentionne que « Cet auteur ayant Romain Kacew pour véritable nom est le seul à avoir remporté le prix Goncourt à deux reprises », puisqu’il était impossible pour le joueur de savoir que cette réponse serait mentionnée plus tard en guise d’indice. Évidemment, une fois que l’indice sur Romain Kacew est donné, « Romain Kacew » n’est plus une réponse acceptée.


15. Art de vivre (5 questions – collectives – 10 points par question)

Les questions de cette catégorie doivent porter sur les jeux vidéo, les jeux de société, les loisirs et jeux d’adresses que l’on ne considère généralement pas comme des sports, les hobbys, la mode, la gastronomie, les cocktails et les microbrasseries, etc. Les représentations théâtrales ainsi que leurs mises en scène font aussi partie de la catégorie Art de vivre, mais les questions portant sur le texte d’une pièce ou sur son auteur vont dans la catégorie Littérature.

16. Le choix (3 questions par équipe – par équipe avec consultation, sans réplique – 10 – 20 – 30 points)

Si une équipe tire de l’arrière par au moins 60 points, cette équipe choisit le thème auquel elle devrait répondre. En cas d’égalité, un roche-papier-ciseau entre capitaines déterminera quelle équipe choisira.

Les deux thèmes doivent être assez précis. Des thèmes génériques comme hockey, musique classique et Afrique ne sont pas valides. Des exemples de thèmes appropriés seraient Les Canucks de Vancouver, Wolfgang Amadeus Mozart et Les déserts africains. Ne pas verser dans l’excessivement précis non plus, ce qui signifie que vos thèmes ne peuvent pas être Les joueurs des Canucks pour la saison 1973-74, Les sérénades de Mozart et Le roi Mswati III.

De plus, les deux thèmes doivent être très différents : la catégorie doit donner un avantage à l’équipe pouvant effectuer un choix en fonction de ses connaissances. Évitez alors de proposer des choix tels que « Sergei Prokofiev ou Piotr Ilitch Tchaïkovski », qui sont deux compositeurs, et optez plutôt pour des choix tels que « Sergei Prokofiev ou Les prix Nobel de chimie », qui donnent le choix entre des questions appartenant à deux domaines différents, soient la musique et la science.

Le thème doit être clair et être rédigé de manière que l’équipe ayant le choix puisse anticiper le genre de question qu’on y trouvera. Ceci signifie que la signification du thème doit être évidente et que le fait de comprendre le thème ne doit pas être une question. Formulez le thème de manière à ce que tous comprennent de quoi il s’agit et puissent donc choisir en connaissance de cause. Par exemple, au lieu d’offrir pour thème « Les Diadoques », indiquez « Les successeurs d’Alexandre le Grand ». Aussi, s’il y a un risque de confusion entre deux thèmes, soyez toujours le plus clair possible : si votre thème porte sur la compagnie de chocolats Mars, n’écrivez pas seulement « Mars » comme thème, sinon les joueurs penseront que les questions vont porter sur la planète du même nom.

Finalement, les questions doivent toutes porter directement sur le thème. Si votre thème est « Les planètes du système solaire », vos questions doivent porter sur l’astronomie, la conquête de l’espace, etc. Elles ne peuvent pas porter sur la chanson Drops of Jupiter, sur le film Mars Attacks! et sur l’élément chimique nommé mercure. 

L’équipe ayant choisi le thème doit alors répondre à ses trois questions, avec consultation et sans droit de réplique. Les trois questions du thème sont posées, peu importe qu’il y ait de mauvaises réponses ou non. L’autre équipe doit alors répondre aux trois questions de l’autre thème.

Les questions pour chaque équipe valent dans l’ordre 10, 20 et 30 points. Les points sont associés à la question, et non au total de bonnes réponses (l’équipe répondant correctement à la première et la troisième question obtient 40 points). Étant donné la gradation de la valeur en points de chaque question, le niveau de difficulté de chacune devra augmenter en conséquence. 


17. Événements depuis 1970 (5 questions – collectives – 10 points par question)

Les questions de cette catégorie doivent porter sur des événements marquants depuis 1970. Veuillez noter que, même si vous pouvez intégrer une ou deux questions d’histoire et de politique, ce n’est pas une catégorie d’histoire. Vos questions doivent aborder des sujets variés tels que les sciences, les arts, les sports, l’histoire, la politique, la littérature, les inventions etc. Le principe derrière cette catégorie est que toutes les questions doivent être abordées de manière à mettre en évidence leur influence et leur importance ou être abordées en fonction d’un événement précis survenu après 1970. Vous ne pouvez donc pas demander simplement « En l’honneur de quel joueur le numéro 27 a-t-il été retiré par les Devils du New Jersey? » sous prétexte implicite que Scott Niedermayer est né après 1970, mais vous pouvez demander « Quel joueur de hockey dont le numéro 27 a été retiré par les Devils du New Jersey était le capitaine des Ducks lors de leur seule conquête de la coupe Stanley en 2006? »

Cette catégorie ne devrait pas inclure plus de 2 questions d’un même domaine (sciences, histoire, sports, etc.).

18. Extraits, synopsis, citations (5 questions – collectives – 10 points par question)

Les questions doivent porter sur des extraits de chansons, de films, de romans, sur des synopsis de pièce de théâtre, de séries télévisées ou de films, sur des citations de personnages historiques, contemporains ou encore fictifs, etc. L’important est de bien varier les domaines abordés. 
Bien que cette catégorie soit propice à des questions plus longues, faites attention de ne pas tomber dans les descriptions fleuves ou dans les citations de plusieurs phrases. 
Assurez-vous aussi que le sujet des questions soit clair rapidement afin que ça ne devienne pas une course au pronom où tout le monde sait de quoi on parle et attend seulement, par exemple, de savoir si on demande le nom d’un film ou d’un personnage.
Exemple : 
« Dans quelle série télévisée les phrases Saisir l’essence man, catch the essence et Reality is a motherfucker, create your own sont-elles prononcées par Marc Arcand? »
Contre-exemple:
« Saisir the essence man, catch the essence et Reality is a motherfucker, create your own sont des phrases prononcées par Marc Arcand dans quelle défunte série-télé québécoise? »


19. Questions éclairs (10 questions – collectives – 10 points par question)

Ces questions sont brèves et exigent généralement des réponses courtes, avec un niveau de difficulté général modéré. Les questions doivent être bien variées et toucher à des domaines différents.


20. Questions supplémentaires (3 questions -  à jouer en cas de besoin)

Trois questions générales pouvant toucher à tous les domaines. Bien qu’elles ne soient normalement pas jouées, il ne faut pas négliger la qualité de ces questions qui deviennent tout aussi importantes lorsque l’on doit y avoir recours.

